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Руководство по использованию модели паровоза «9П»

Функционал реализованный в модели

!!! ВНИМАНИЕ !!!
модель имеет анимированные функции 
(открытие дверей, включение света…)

Данный функционал поддерживается модом 
Immersive Railroading версии 1.10 или выше

Полезные ссылки:
1. Как установить пак с моделью в игру Minecraft ?
2. Как отключить использование топлива поездами ?  (рекомендуется отключение для комфортной игры)
3. Как запретить поездам ломать блоки ?
4. Как управлять поездом ?
5. Как менять окрас поездов ?

анимация открытия дверей

анимация открытия носового люка

открытие форточек в будке машиниста

возможность устанавливать 
тормозные башмаки

включение света в буферных 
фонарях и головном прожекторе

возможность отцепить состав ЛКМ* 
по расцепному крюку у автосцепки

автоматическое соединение тормозных шлангов при сцеплении с 
другим подвижным составом

анимация приборов в будке машиниста

кастомное GUI

вода в котле

давление в 
котле

температура 
в котле

https://www.curseforge.com/minecraft/mc-mods/immersive-railroading
https://minecraft-ir.com/how_install_packs/
https://minecraft-ir.com/help/
https://minecraft-ir.com/help/
https://minecraft-ir.com/help/
https://minecraft-ir.com/help/


Калибровка GUI в игре Minecraft*

Для того, чтобы в поездах кастомное GUI отображалось нормального размера, необходимо произвести настройки в игре Minecraft

Руководство по использованию модели паровоза «9П»

В меню настроек Minecraft, во вкладке 
«Video Settings», необходимо нажать на 

кнопку «GUI Scale: Auto» и сменить 
режим, например, на «Normal», либо 
любой другой, тем самым выбрав тот, 

который подойдет вашим предпочтениям

* Пример приведен на основе кастомного GUI модели электровоза ЭП20 (тексели)



Элементы управления в будке машиниста
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Передняя часть

Открывает заглушку на трубе спереди, 
предназначенную для защиты трубы от 
осадков во время длительных стоянок

Интерактивные элементы без 
функционала

Индикатор воды в котле
(заполняется по мере добавления воды в котел)

Ручка открытия топки
(добавление угля или воды включает имитацию 

горения)

Рычаги подачи свистка

Задняя часть

ЛКМ* открывает дверцы бункера с 
углем

Окна с красными ручками можно 
открыть путем поворота на 90°.

Конструкцией паровоза было предусмотрено 
открытие двух передних и двух задних окон 

в будке машиниста

(навести курсор на окно и с зажатым ЛКМ* 
потянуть в сторону)

* ЛКМ – Левая Кнопка Мыши

Рычаг тяги (Throttle)

Рычаг реверса (Reverse)

Рычаги тормоза
(Brake и Independent Brake)

Индикаторы (сверху вниз):
- давление в тормозной магистрали;

- давление в котле;
- температура в котле.



Установка тормозных башмаков под паровоз
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Данная модель поддерживает имитацию установки тормозных башмаков под колеса паровоза
Тормозные башмаки носят декоративный характер и не могут обеспечить неподвижность состава на железнодорожном пути

Область для Левого клика мышкой, 
чтобы установить тормозной башмак.

Повторный клик снимает башмак.

Старайтесь кликать выше рельсов, например, целясь в буксу колеса 
(ось колеса). Иначе, при промахе, сломаются рельсы!



Самостоятельное изменение надписей на кузове паровоза (и в будке машиниста)
(для продвинутых пользователей)
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!!! Внимание !!!
Описанное далее действие требует определенных навыков и повышенное внимание от пользователя!

Для изменения надписей на кузове паровоза (и в будке машиниста), необходимо выполнить следующие действия:
1. Отройте любым архиватором пак с моделью (например, 7Zip);
2. Перейдите по пути «assets/immersiverailroading/models/rolling_stock/locomotives/steam_9p_ipv2007/»;
3. В папке будет находиться файл «ircm_steam_9p_labels.png», скопируйте его в удобное место (например, создайте отдельную папку на рабочем столе);
4. Откройте этот файл любым графическим редактором, который поддерживает работу с прозрачными текстурами PNG (например, Photoshop. Paint, входящий в состав 

Windows, не подойдет!);
5. Внесите желаемые изменения не выходя за обозначенные рамки желтым цветом;
6. После внесенных изменений, сохраните файл и поместите обратно в пак с моделью по пути из пункта №2.

Спешка плоха уже тем, что отнимает очень много времени.
Гилберт Кит Честертон

ircm_steam_9p_labels.png

Текст пишется пиксельными точками, для этого максимально приблизьте
изображение, чтобы оно стало состоять из квадратиков и используя «карандаш», 

который входит в состав Photoshop, вручную напишите необходимые слова.

https://www.7-zip.org/


Связь с нами

Остались вопросы или хочешь оставить отзыв?
Напиши нам через форму обратной связи на сайте

Присоединяйся к нам на YouTube и Discord

https://minecraft-ir.com/feedback/
https://www.youtube.com/channel/UCbdUSHehWP6fPIfXYGTJrwQ
https://discord.com/invite/C8st6kC

